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Sevgili Okurlar,

Buyuk bir heyecan ve gururla Limon Dergisi’nin Uguncu sayisini sizlerle bulusturuyoruz!
Bu sayida da 6grencilerimizin yaratici kalemlerinden dokulen yazilar, cizimler ve fikirlerle
dolu dopdolu bir icerik hazirladik.

Bu dergi, sadece sayfalardan ibaret degil; icinde emek, dézveri ve blyuk bir ekip ¢calismasi
barindinyor. Ogrencilerimizin hayal giicinii desteklemek, onlarn kendilerini ifade
edebilecekleri bir alan olusturmak igin ¢iktigimiz bu yolda, her gecen giin daha da blyuyen
bir aile olmanin mutlulugunu yasiyoruz.

Bu surecte bizlere rehberlik eden, emekleriyle dergimizi her sayida daha da ileriye tagiyan
degerli 6gretmenlerimiz Asya Akkaya ve Serdal Kiliglara génulden tesekkur ederiz. Onlarin
yonlendirmeleri ve destekleri, 6grencilerimizin seslerini daha guc¢li duyurmalarina olanak
sagladi.

Dergimizin bu sayisini okurken, Ogrencilerimizin 6zenle hazirladigi iceriklere kulak

vermenizi diliyoruz. Onlarin dunyasina ortak olmak, dusUnduklerini ve hissettiklerini
sayfalarda kesfetmek eminim ki hepimize ilham verecek. Keyifli okumalar!

Enis Isik
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Editor’iin
Notu

Asya AKKAYA

Sevgili Okurlarimiz,

Eglence dolu bir yolculuga ¢iktigimiz Limon’un lglncl sayisiyla karsinizdayiz! Bu sayida
yine dolu dolu bir icerik, zengin hikayeler, ilham veren yazilar ve distndtiren konularla
sizlerle bulusmanin heyecanini yagiyoruz. Tlrk¢e &gretmeni kimligimle, dilimizin ne
kadar zengin ve derin oldugunu bir kez daha kesfetmenizi amacliyorum.

Dil, bir milletin ruhudur. Biz de bu sayida, Tiirkgemizin gtizelliklerini ve ifade gicdnd bir
kez daha hatirlatan yazilar hazirladik. Mizahla stsledigimiz igeriklerin yaninda, edebiyatin
blyilt diinyasina kisa yolculuklar yapacaginiz 6zel béltimler sizleri bekliyor. Ayrica geng
yeteneklere yer verdigimiz kdsemiz, yaraticiigi tesvik eden bir platform olmayi
surddrdyor.

Limon, sadece bir dergi degil; bizler icin hayata baska bir agidan bakmanin, birlikte
diustinmenin ve gllmenin bir yolu. Siz sevgili okurlanmizin destegiyle, her sayimizda
daha da gtigleniyoruz.

Bir Turkge dgretmeni olarak, bu sayida dilimize olan sevgimizi biraz daha derinlestirmeyi
umuyor ve Tlrkgemizin ne kadar 6zel oldugunu hatirlamanizi diliyorum. Ydreginizde bir

tebessum olugturabilirsek ne mutlu bize!

Keyifli okumalar dilerim.
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EGITIMDE
YAPAY ZEKA - S
Gunumuzde yapay zeka (YZ), egitim dunyasinda giderek daha fazla yer edinerek
O0gretim  sdreclerini  kOkten degistiriyor. Akilli algoritmalar, &grencilere
kisisellestiriimis 6grenme deneyimleri sunarken, égretmenlerin de ders anlatimini
daha etkili hale getirmelerine yardimci oluyor. Peki, 6grenciler yapay zekayi nasil
kullanarak 6grenme siireclerini daha verimli hale getirebilir? Ogretmenler, ders
anlatirken yapay zekadan nasil yararlanabilir? iste egitimde yapay zekanin

sundugu firsatlar ve dneriler:

OGRENCILER YAPAY ZEKAYI NASIL KULLANABILIR?

1. KiSISELLESTIRILMi§ 0GRENME DENEYIiMi

Yapay zeka destekli egitim platformlari, 6grencilerin bireysel 6grenme hizlarina ve
ihtiyaglarina uygun icerikler sunar. Ornegin, Khan Academy’nin yapay zeka
destekli versiyonu, 6grencinin eksik oldugu konulari belirleyerek ona 6zel

onerilerde bulunur.

2. ETRILESIMLI VE PRATIR ODAKLI 0GRENME

Yapay Zeka destekli araclar, teorik bilgiyi pratige dékme konusunda blyUk
avantaj saglar. Duolingo gibi uygulamalar, dil 6gdreniminde yapay zeka

algoritmalarini kullanarak Ogrencinin 6grenme surecini daha etkilesimli hale

getirir.

3.YZ DESTEKLI 0OZETLEME VE NOT TUTMA

Ogrenciler, ChatGPT veya Notion Al gibi araclari kullanarak ders notlarini daha
hizli 6zetleyebilir, 6nemli noktalari belirleyebilir ve anlamadiklari konular hakkinda

ek acgiklamalar alabilir.

4. ARILL] SINAV VE TEST HAZIRLIGI

Yapay zeka tabanli uygulamalar, égrencilere 6zel testler olusturarak 6grenme
sureclerini daha etkili hale getirir. Quizlet Al gibi platformlar, 6grencilere 6zel

sinav sorulari olusturarak konularin daha iyi pekismesini saglar.



OGRETMENLER YAPAY ZEKAYI DERSLERINDE NASIL KULLANABILIR?

1. DERS iGERIKLERINi ZENGINLESTIiRME

Ogretmenler, yapay zeka destekli aracglan kullanarak derslerini daha ilgi cekici
hale getirebilir. Ornegin, Canva Al veya DALL-E gibi gérsel olusturma aragclari,

ders materyallerini daha etkileyici hale getirmekte kullanilabilir.

2. 0GRENCIYE 0ZEL OGRENME PLANLARI

Yapay zeka, 6grencilerin ilerleme durumlarini analiz ederek kisiye 6zel 6grenme
planlari olusturabilir. Century Tech gibi yapay zeka destekli sistemler, her

6grencinin eksikliklerine gére ders programi dnerir.

3. AKILLI DEGERLENDIRME VE GERi BiLDiRIiM

Grammarly Al veya Turnitin Al gibi araclar, 6grencilerin yazili ¢calismalarini analiz
ederek 6gretmenlere zaman kazandirabilir. Ayni zamanda yapay zeka destekli
degerlendirme sistemleri, sinav kagitlarini otomatik olarak analiz edip 6égrencilere

hizli geri bildirim saglayabilir.

4. YAPAY ZEKA iLE ETRILESiMLi DERSLER

Kahoot Al gibi uygulamalar, oyunlastiriimis 6grenme deneyimleri sunarak
O6grencilerin derslere ilgisini artirabilir. Bu tur araclar, 6grenci katilimini tesvik

ederek daha kalici 6grenme saglar.

OGRETMENLER YAPAY ZEKAYI DERSLERINDE NASIL KULLANABILIR?

Yapay zeka, egitimde hem d&grencilere hem de o6gretmenlere buyuk firsatlar
sunuyor. Ogrenciler, kisisellestirilmis ve etkilesimli 6grenme deneyimleriyle bilgiyi
daha kolay icsellestirebilirken, 6gretmenler de yapay zeka sayesinde derslerini

daha verimli hale getirebilir.

Ogrenmenin gelecegi, yapay zekanin sundugu yeniliklerle sekilleniyor.
Ogrencilerin bu teknolojiyi bilingli ve verimli sekilde kullanmalar, 6grenme
sureclerini cok daha etkili hale getirebilir. Ayni sekilde, 6gretmenlerin de bu yeni

araclari ders anlatiminda entegre etmesi, egitimde blyUk bir dénlisim yaratacaktir.




| "’ COCUK DNYASINA SIDDETIN MASUMCA GiRisi; 3)
~ SOSYAL MEDYA VE OYUNLARIN COCUKLARIN GZERINDEK ETKiSi
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Genel Medya (tv, bilgisayar, internet, cep telefon vb.) da, Siddet konusu, belirli donemlerde adeta
tim ginlik yasamimizi isgal eden bir giindem sireci icerisinde tartisilir, sonra da yeni bir glindem
icerisinde unutulup gider.

Bu duruma oOrnek gostermek gerekirse ,bu glinlerde gerek ulusal medya gerekse, Sosyal medya
dinyasinda sanal siddetin geldigi boyut ve ¢ocuklarin lizerinde yarattigi etkiyi hemen hemen tim
evlerde, tartisma konusu olarak gindemi mesgul etmektedir..

Sektor 6yle hizli calismaktadir ki, 6zellikle akilli cep telefonlari kullanma (tasima) 9/10 yaslara
inerek glinlik hayatimizin ayrilmaz bir parcasi olarak yer aldigini ne yazik ki tanik olmaktayiz... Hal
boyle olunca anne ve babalar alternatifsiz olarak gordiikleri, her yerde karsilarina ¢ikan bu dijital

oyun kahramanlara karsi ilk 6nce umursamaz bir yaklasim sergilerken, ardindan da amansiz bir

savasa girerler.

Sosyal Medya’nin izleme siklig ile saldirgan davranislar arasindaki
iligki stirekli arastirma konusu olmustur... Pek ¢ok arastirmacinin
ortak noktada birlestikleri konu; cocuklarin internet ortaminda uzun
slire kalmas! veya sanal oyundaki siddet gorintilerinin uzun sire
izlemeleri, siddet davranisinin benimsenmesine yol actigidir.

Ozellikle cocuk déneminde bu durum daha etkin izler birakmakta,
cocukta model olusturmakta ve onlarin modellerindeki bu

davranislari taklit ettikleri gorilmektedir.

Cocuk ve ergenlerin yasina uygun olmayan oyunlarla oynamasi,
yasina uygun olmayan gorintli ve bilgiler nedeniyle psikolojik
travmaya, olumsuz kimlik gelisimine, kisilik bozukluklarina,
yalnizlasmaya, vyabancilasmaya, toplumsal olaylara karsi
duyarsizlasmaya, davranis bozukluklarina neden olabilmektedir.

Bunun yaninda Sosyal Medya oyunlarindan ise su an salgin
halinde olan Robox, Browl Starts, Fortnite, PubgMobile, Valarant,

gibi cocuklarin en ¢cok oynadigi oyunlarin ¢cogu siddet icerikli.

Bu oyunlardaki kahramanlar gliclidir ve surekli savasir, dover, kirar ve etrafina zarar verir ..
Cocuklar, oyunlarinda bu kahramanlari taklit etmekte, onlara benzemeye ¢alismaktadirlar.

Gocuklarin benimsetilen davranislara uyma ve karsisindakini zorlama konusunda c¢ok vyiksek
yatkinliklari bulundugunu ortaya ¢ikarmistir. Hele bunu sunan ¢ok sevdikleri kahramanlarsa uyum

gOsterme ve taklit etme ¢ok daha hizli olacaktir.



Sosyal Medya oyunlardaki, siddet karakterlerle 6zdesim kuran erkek cocuklarin, saldirgan
davranislari daha fazla oldugunu, bunun yani sira ¢ocugun okul basarisi da bu durumdan cok
etkilendigi bilinmektedir... Akademik basarisi distk, yasitlariyla iletisim kurma glcligl yasayan

cocuklarin sosyal medya izleme sirelerinin uzun olmasi ve tercih ettikleri oyunlarda hatiri sayilir mik-

tarda saldirgan 6gelerin bulunmasi dikkat ¢ekicidir.

Sosyal Medya ve Oyuna bagimlilik, cocugun lzerindeki baska olumsuz etkileri olabilmektedir..... Oyun
bagimhlginin zararlari arasinda disik akademik basariyla beraber uyku aliskanliginda bozulma, yetersiz
ve sagliksiz beslenmeyle ortaya cikan obezite, 6zbakimda vyetersizlik, hareketsiz bir yasam tarz
gorilmektedir.

Dijital oyunlarin basinda saatlerce oturmak, basta obezite olmak (izere uyku problemleri, bas agrilari,
g6z kurulugu, el ve bilek rahatsizliklar, kas ve iskelet sistemlerinde dizensizliklerin artmasi gibi
nedenlere yol acabilmektedir..

Sosyal Medyanin cocuklar Uzerinde Olumlu Etkileri olabilmesi igin kisaca ne yapmali? Cocugumuzun
takip ettigi sosyal medyanin ve oynadigi bilgisayar oyunlarinin ne kadarinin siddet igerikli olduguna
dikkat edelim. Ve bunlarin siddetten uzak olmalari konusunda duyarl olalim. Bu oyunlari onlari ikna
ederek terk etmelerini saglayin. izahsiz yasaklar her zaman ¢éziimsiiz kalir. Clink{ alistig1 bu oyunlardan
kopmasi oldukca glictir...

Oyunu yasaklama yerme c¢ocugunuza alternatif oyunlar bulun ve bu konuda onu tesvik edin. Oturun
onunla birlikte yapici bilgisayar oyunlarini siz oynayin. Boylece onun oyun oynamasina degil, oynadigi
oyuna karsi oldugunuzu anlatmis olursunuz.

Gocugunuz internet ortamini ve sosyal Medyayi, saglkli bir sekilde ve yasina uygun kullanirsa;
psikososyal gelisimine katki saglayarak, bagimsiz ve elestirel diisinme becerilerini gelistirecektir.

Bir aile toplantisi diizenleyip herkesin isteklerini ve ihtiyacglarini belirlemek amaciyla sohbet ederek
interneti ve Sosyal Medyayi kullanma ile ilgili aile kurallarini beraberce belirlemeye calismak;

bunlari olumlu ve saglikli sekilde kullanmasi gerektigini 6gretmek agisindan 6nemlidir...

Semir CAMUZ
Okul Rehber Ogretmeni
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SEVGININ GUCU

Sevgi sadece bir insana duyulan duygu degildir. Bir hayvana, bitkiye, kitaba vb. canli ve
cansiz blitiin varliklara sevgi duyabiliriz. Sevgi cok kuvvetli bir duygudur. Ornegin bahcedeki
bir bitki soldugunda bitkiye su verdigimizde canlanir, ¢linkl sevgiye ihtiyaci vardir. Birkag
O6rnek daha vermek gerekirse Kitap okurken c¢ogu Kigi sevgi dolar. Kitap insanlara sevgi
verir. Biz nasil sevgi veriyorsak, Kitaplar ve bir¢cok varliklarda bizlere sevgi verebilir. Size bir
animi anlatacagim bir gin yolda ydrlrken yanima bir képek geldi korktugumdan dolayi
kdpege dokunamadim, ama etrafimdaki insanlar képege sevgi gésterdiler. Képegin sevgiye
ihtiyaci oldugunu anlamistim. Insanlar képedi severken, képek mutlu olmustu, rahatlamisti
sanki. Dinyadaki canli cansiz fark etmez sevgi géstermeliyiz. Clnki sevginin glictini kimse
yenemez.

Sevgilerle...
Irmak GIRISKEN
8/C



ARKADASLIK
UZERINE

Biri dustugdnde digeri kaldinr. Biri (izgltin oldugunda digeri hep yaninda olur. Arkadaslik
herkes c¢ikip gittiginde ¢ikip gelir. Kan bagi olmamasina ragmen kardesten farki olmayan biri
gibi hissettirir. Dostluk, arkadaslk hepimiz icin ¢ok degerlidir. Arkadas, bizi hi¢ yalniz
birakmayan, iyi ve kéti zamanlarda yanimizda olan, degeri bigcilemeyen kigidir. Arkadaslik
yeri gelir daha &te olur, dertler bir dost ile hi¢ korkuya diisiilmeden paylagilir. insanlarin
birine gliven duydugu sevgi, saygl ve sadakate dayall, yasamin en anlamli baglarindan
biridir . Hayatta karsilagilan zorluklari birlikte asmak, mutlu anlar paylasmak ve kendini her
kosulda kabul gérecegin bir ortamda bulmak arkadaslgin en 6zel ydnlerinden biridir.
Gergek bir arkadas yalnizca iyi giinlerde degil zor zamanlarinda da yaninda olani senin
iyiligini ddisiinen ve seni oldugun gibi kabul eden kigidir. Arkadaslik mesafelerle
sinirlanamayacak kadar gdclidr; yillar ge¢cse de, araya ne kadar mesafe girerse girsin
paylasilan anilar ve duygular hep kalir. Hayat bazen insani yalniz hissettirebilir, Ancak dogru
bir arkadas, yalnizlik hissini bir kenara birakip, hayati daha anlamli ve neseli hale getirebilir.
Arkadaslik bazen uzun konusmalarnn sessizlige, bazen bir bakigin kelimelere olan
ustanlagdnd gdésterir ve Kkalpleri birlestiren samimi baglardan biridir. Eger gdcglti bir
arkadashk kurmayi basarirsan bu bag senin icin bir rehber, bir destek ve en énemlisi, her

zaman yaninda olan bir dost olur.

Ada HOCA
8/B




ASYA'NIN INCILERI

Zeynep'ten eglenceli yazilar,
Irem'den gelir gtizel duygular.
Pelin'in elinden leziz yemekler,

Stileyman‘dan bilinir yemeler.

Erkan eksik harfini arar,
Irmak sdirekli dizi izler,
Omer hep ¢6ziimii arar,

Emir uglarda yasar.

Isil derste uyur migil migil,
Ada her zaman pinil piril,
Eylil hep suslu pusl,

Servet stirekli eder dirdir.

Kerimcan cana yakin her zaman,
Can'dir hayatini glizelce yasayan,
Eren ama erkek olmayan,

Efe'dir her igin altindan ¢ikan,

Ali Kemal akilli ziirafamiz,
Irem en hamaratimiz,

En sessizimiz ise Koray'dir,

Iste Asya'nin égrencileri.

8/B Sinift Ogrencileri

NOT: Bu siir ‘Lipogram Teknigi’ kullanilarak
B harfi olmadan yazilmistir.



SONSUZ BOSLUK: JZ AY '

Uzay, gbk cisimlerinin bulundugu sonsuz bir bosluktur. Bu sonsuzluk, ne kadar
ilerlerseniz ilerleyin, hi¢ bir zaman bitmez. Sonsuzluk ve uzay, birbirinden korkung
ve muazzamdir. Uzaydaki g6k cisimleri ise, birbirinden gtizel ve ¢ok sayidadir.
Ornegin; galaksiler, (irkiitiic(i kara delikler, devasa yildizlar, gezegenler ve daha
fazlasi... Bunlardan birini tanitmak gerekirse en iyisi olan yildizlari tanitayim.
Yildizlar ¢ogunlukla helyum ve hidrojenden olusan, karanlik uzaya isik sacan
kdrelerdir. En soguklar bile sizi eritebilecek glice sahiptir. Sadece yildizlar bu
kadar (rkiitticiiyken evrenin, uzayin tamamini disinin. Ozetle, uzay cidden cok

mUikemmel ve drkdttict bir sey! Ve sonsuzluk da Urkdttcdligdn bas semboldi!

Omer ALTIN
8/B

Uzay, Didnya'nin  atmosferinin  6tesinde  baslayan  sinirsiz  bogluktur.
Yildizlar,gezegenler,uydular ve diger gék cisimleri bu boslukta yer alir. Uzayin
blytiik bir kismi bogluk olarak adlandirilan madde ve enerjinin cok az bulundugu bir
ortamdir. Didnya’'nin &tesinde yer alan bu genis alan, evrenin geri kalanini
olusturur.

Uzay arastirmalarinda, sadece insanli uzay araglan degil, insansiz uzay
araclannda vardir. Ayrica Mars, Jlpiter gibi gezegenlerin ylizeyleri ve atmosferi

hakkinda ayrintili veriler elde edilmigtir .

Pelin SEBZECI
8B




YENI SENEMIZIN

GUZELLIKLERI

Kusg sesleri uyandirdi beni

Actim gbézidmdu yeni yil hediyeleri

Birine baktim i¢cinde kirmizi sus

Digerini agtim ki pelis kedi.

Bir baktim pencereden
Yemyesil her yer
Agaclarla dolu evler

Yeni senemiz kutlu olsun.

Elif Latife CERI

5/C




Kusg sesleri uyandirdi beni

Actim gbézimi yanimda beyaz kedi

Bir baktim ki yeni yil hediyeleri

Actim baktim ki

icinde ajac maketi
Kirmizi susleri beni etkiledi

Yeni yil iyi ki geldi

Hena HIZMETGCI

5/C




ZAMANDA KAYBOLAN CARPANLAR

Bir zamanlar matematik diyarinda, Carpanlar Kéylu adli bir yer vardi. Bu kdyde
tum sayilar kardesce yasardi. Her sayinin gizli bir sirri vardi: Carpanlari! Kéyun

lideri olan Bilge Sayi, kéyun dizenini carpanlar kullanarak saglardi.

Bir gun, kotu niyetli bir baytcu, kOyun carpanlarini bir baylyle ortadan kaldirdi.
Carpanlarini kaybeden sayilar, bir daha bélinebilme ézelliklerini kullanamaz hale

geldiler. KOyde kaos baglamigti!

Bilge Sayi, kéydeki en zeki genclerden biri olan Ayda’ya goérev verdi:
“Carpanlari geri getirmek icin Zamanda Yolculuk Kapisi’ni kullanmalisin. Ama

dikkatli ol, her carpani dogru bulman gerekiyor!”

AYDA'NIN iLK GOREVi: 12 SAYISINI HURTARMAK

Ayda, bayucunun sakladigi bir magaraya girdi ve duvarda su yaziyi buldu:

“12’nin carpanlarini bulmadan ilerleyemezsin.”

Ayda dusunmeye bagladi:

“12’yi olusturan garpanlar hangileriydi? Once 1’den baslayarak béliinebilirliklerini

kontrol edeyim.”

1x12=12
2x6=12
3x4=12

“Buldum!” dedi Ayda. “12’nin carpanlari: 1, 2, 3, 4, 6, 12!”

Kapi acgildi ve Ayda bir sonraki goreve gecti.

iRINCi GOREV: ASAL SAYILAR VADISI

“Asal sayl olmayan bir saylyl secersen vadiden gecemezsin. 7, 9, 13, 17

sayllarindan hangisi asal degildir?”



Ayda dusundu:

7: 1 ve kendisi diginda bodleni yok. Asal!

9: 3’e bélunebiliyor. Asal degil!

13: Asall!

17: Asall

Ayda dogru cevabi buldu: 9 asal degildir.

Vadiden gecerken bir harita buldu. Haritada kdydeki tim carpanlarin saklandigi

yerler isaretlenmigti.

SON GOREV: GARPANLAR BULMACASI

Kéye donen Ayda, carpanlari geri getirmek icin son bir bulmaca ¢O0zmek
zorundaydi. Bu bulmaca soyleydi:

“18 sayisinin asal ¢arpanlarini bul. Eger dogru cevabi verirsen buyu bozulacak!”
Ayda hemen dusinmeye basladr:

18’in carpanlar: 1,2, 3,6, 9, 18

Asal carpanlar ise sadece asal olanlar: 2 ve 3

Ayda dogru cevabi verdi:

“18’in asal carpanlari 2 ve 3’tur!”

Blyl bozuldu ve kdydeki tum sayilar carpanlarina tekrar kavustu. Bilge Sayi,
Ayda’ya tesekklr etti ve kdyde herkes matematigin 6nemini bir kez daha anladi.
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ELIF'IN HAYALI

Bir zamanlar, kiucuk bir kdyde Elif adinda bir kiz yasardi. Elif, nehir
kenarinda badyUmenin verdigi huzurla dolu bir cocuktu. Gunlerini
doganin guzelliklerini kesfederek gecirir, cicekler toplar ve kuslari
izlerdi. Ancak Elif’in en bayuk hayali, bir gun gokyuzune u¢gmakii.

Bir gun, Elif ormanda ylarayus yaparken yash bir kadinla karsilasti.
Kadin, caprazinda yuzyillardir gokyuzinde suzulen bir kusun
hikayesini anlatti. "Bu kus, 6zgurligun semboluddr," dedi kadin.
"Onun kanatlari, hayallerin pesinden kosanlara ilham verir."

Elif'in gbzleri parladi. O an, bir kus gibi ugmak icin ne yapmasi
gerektigini 6grendi: kalbindeki cesareti bulmak. O glinden sonra Elif,
her gun nehrin kiyisinda kosarak, ziplayarak ve hayal ederek
calismaya bagladi. Arkadasglari ona gulse de, Elif pes etmedi. Her
sabah, "Bir gun g6ékyuzunde olacagim," diye tekrar ediyordu.

Gulnlerden bir gun, kéyde bir festival duzenlendi. Elif, cesaretini
topladi ve festivalde bir go6steri yapmaya karar verdi. Ruzgarin
siddetini hissettigi bir an, kiyafetini giyip sahneye cikti. Kalbi hizlica
carpiyordu ama hayalini gergeklestirmek i¢in hazirdi.

Elif, sahnede dans ederken kendini hafif hissetmeye basladi. Sanki
ridzgar onu yukari dogru kaldiriyordu. O an, hayallerinin pesinden
kosmanin verdigi 6zgurligu hissetti. Goékylziune ug¢mus gibi,
hayalleriyle butunlesmisti.

iste o giin, Elif yalnizca dans etmekle kalmadi, ayni zamanda
6zgurlagun ne demek oldugunu da 6grendi.

NOT: Bu hikaye Yapay Zeka uygulamasi olan Derin Arven GOZEL
ChatGPT kullanilarak olusturulmustur.

8/B
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OKUMARK UZERINE

Okumak, 6zgdrlige u¢gmaktir. Bir insanin karanhgini aydinlatmaktir.

Berfin Hatice SERIN 7/A

OKUMAR NEDIR?

Okumak genellikle halk arasinda bireysel bir eylem olarak diisiintilse de
aslinda éyle degildir. Cok daha derin ve kapsamli bir sirecgtir. Okumak
bizlere baskalarinin bilgi ve deneyimlerinden faydalanarak dinyamizi
genisletmemizin gerekli oldugunu vurgular.

Okudugumuz her metni yalnizca okumak igcin degil, utkumuzu
genisletmek ve hayata farkli bir pencereden bakmak i¢cin okumaliyiz.

Ayse Nil KOCAOGLU 7/A

NEDEN OKUMALIYIZ?

Bir yazarin yazdigi kitabi okur ve lzerine dusintrtz. Bu
dastncelerimizin kaynagi kitabin yazaridir. Cuinku yazarlar kitap ile
okuyuculari uzun bir yolculuga ¢ikarir ve soru sormaya davet eder.

Yazar, kitabinda ac¢ik¢ca olmasa da bir tartisma konusu basglatmig
olur. Okuyucular da kendi i¢lerinde buna dahil olur ve disincelere
dalarlar. Bu, yazarla bir sohbet, bir séylesi gibidir. Herkes
dusunduginu konusur. Yalan yoktur, ¢unki sohbet icimizdedir.

Okumak ayri bir sevgidir. Bir kere baglanildiginda bir daha
kopulamaz. Resmen bir dagumddr. Ayni bir ampule benzer,
gelecegimizi aydinlatir.

Mustafa Cicekli 7/A
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“®| HATAY'IN GELECEG KODLANIYOR: (&}
§| 1K HATAY ROBOT YARISMASI'NDAN IZIENIMLER GRgK™

Bilimin isiginda, teknolojinin heyecaninda bir adim daha...

Hatay, bu yil ilk kez dizenlenen Hatay Robot Yarigmasi ile hem teknolojiye hem
de genclige buyuk bir kapi araladi. Bu dnemli organizasyon, yalnizca bir yarisma
degil; Hatay’'in yeniden ayaga kalkma sirecinde genclere umut, sehir kaltarine
ise canlilik kazandiran bir adim oldu.

Biz de Turuncglu Ortaokulu olarak bu heyecana ortak olduk. Okulumuz, yarismaya
labirent ¢6zen robot kategorisinde katilim sagladi. Her adimi kodlarla yazilan, her
manevrasi bir takim ¢alismasinin Grint olan robotumuzla sahnedeydik. Bu, bizim
icin sadece bir yarisma degil; azim, 6grenme ve gelisim yolculugunun énemli bir

duragiydi.

ROBOTIK YARISMALAR: SADECE TEKNOLOJI DEGIL,

MOTIVASYONUN TA KENDISI

Robot yarismalari, 6zellikle ortaokul ¢cagindaki
6grenciler icin blyUk bir motivasyon kaynagidir.
CUnkl burada yalnizca teknoloji yoktur; burada
hayal kurmak, sorun ¢bézmek, takim olmak ve
en onemlisi basarisizlikla bas etmeyi 6grenmek

vardir. Her devre baglantisi, her satir kod, bir

6grencinin kendiyle kurdugu baga katki sunar.

Hatay Robot Yarismasi da iste tam
olarak bu noktada 6grencilerimize ilham
verdi. Yarismaya katilan 6égrencilerimiz;
bir problemi nasil analiz edeceklerini,
¢cOzum icin nasil birlikte caligacaklarini

ve basarinin sadece bir sonu¢ degil, bir

sUre¢ oldugunu yasayarak goérduler.




HATAY IGIN ANLAMLI BIR BASLANGI(

2023 yilinda yasanan buyuk depremin ardindan Hatay, sadece sehir olarak degil,
ruh olarak da yeniden ayaga kalkma slrecinde. Hatay Robot Yarigmasi, bu
anlamda sadece bir teknoloji etkinligi degil; genglerin gelecege umutla

bakabilmesi icin atilmis somut adimlardan biridir.

Bu organizasyon, Hatay’in gencglerini bilimle bulusturma ve onlar karesel
rekabetin bir parcasi haline getirme yolunda bir baslangigtir. Bilim ve teknolojiye
yatirnm yapan toplumlar gelecegi insa eder. Bu yarisma da Hatay’in, gencligin

enerjisiyle birlikte ayaga kalktigini ve gelecege yuridigunu gdsterdi.

GELECEK SENE DAHA GUGLU DONUYORUZ!

Turunglu Ortaokulu olarak ilk defa
katildigimiz bu yarismada elde ettigimiz
deneyim, bizim igin ¢ok kiymetli.
Onimuzdeki yil diizenlenecek olan ikinci
Hatay Robot Yarigmasi icin simdiden
hazirliklara bagladik. Daha guglu robotlar,

daha saglam stratejiler ve daha ylksek

motivasyonla tekrar yarig alaninda olacagdiz. Hedefimiz, sadece derece almak
degdil; kendi gelisim yolculugumuzda bir adim daha ileri gitmek. Bilimin 1si1ginda

ilerlemeye devam edecegiz.




FIBONACCi*NiN
TAVSANLARI

Bir zamanlar, uzak bir kdyde, Fibonacci adinda bir ¢iftci
yasardi. Fibonacci, tavsan yetigtirmekten ¢ok hosglanirdi ve bir
gun kendi kendine disindi: “Eger bir ¢ift tavsanim olursa ve
bu tavsanlar her ay bir ¢ift yavru tavsan dinyaya getirirse, bir
yil sonunda kag ¢ift tavsanim olur?”

Fibonacci, ciftliginde bir deney yapmaya karar verdi. ilk ayda sadece bir cift tavsani vardi.
Onlar ¢cok mutluydu ve ciftlikte hoplayip zipliyorlardi.

1. Ay: Ciftlikte sadece 1 cift tavsan vard..

2. Ay: Bu cift tavsan blyudi, ancak hentz yavru yapmadi. Hala 1 ¢ift tavsan vardi.

3. Ay: ilk cift tavsan bir cift yavru diinyaya getirdi. Simdi toplam 2 ¢ift tavsan vardi.

4. Ay: ilk ift tavsan yeniden yavruladi ve geng cift blyiidi. Simdi 3 cift tavsan oldu.

5. Ay: IIk cift yeniden yavruladi, geng cift de ilk yavrularini diinyaya getirdi. Ciftlikte toplam

5 cift tavsan oldu.

Aylar gectikce tavsanlarin sayisi su sekilde artmaya devam etti: 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21...

Fibonacci bir sure sonra bu sayilarin bir diziyi olusturdugunu fark etti. Her yeni say,
kendisinden Onceki iki sayinin toplamina esitti. Bu sayilara "Fibonacci Dizisi" adi verildi.
Fibonacci'nin ¢iftligi sadece tavsanlarla dolup tagsmadi; ayni zamanda matematik tarihine
de gegcti!




OGRENCILERIMIZDEN
DiJITAL TASARIMLAR
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Calikusu

Resat Nuri Glintekin’in Calikusu romarn,

idealist bir 5gretmen olan Feride’nin hayatini,
o askini ve yasadigi zorluklan anlatan

\{E klasiklesmig bir Ttrk edebiyati eseridlr.

Resat Nuri Guintekin

CALIKUSU

i

ATESTEN  Atesten Gomlek
GOMLEK

Halide Edib Adivar'in Atesten Gémlek romarn,

Tlirk edebiyatinda Kurtulus Savasrni dogrudan isleyen
ilk eserlerden biridir.

Roman, savasin bireyler izerindeki etkisini,

vatan sevgisini ve fedakarligi derinlemesine isler.

SELIM ILERI'NIN SONSOZUYLE

NVYWNOY

Hayvan Ciftligi

George Orwellin Hayvan Ciftligi, totaliter rejimlerin nasil dogup
gelistigini alegorik bir dille anlatan, politik bir hiciv romanidr.

Roman, Sovyetler Birligindeki Stalin dénemi basta olmak tizere,

\ ( tiim otoriter yonetimlere elegtirel bir bakis sunar.




KITAP OnEKItERImI;l

Kiiciik Kara Balik

<

t / [

Orhan Veli, Biitiin Siirleri

Samed Behrengi'nin Klictlik Karabalik adll eser,
Ozgdrllik, cesaret ve sorgulama temalarini isleyen,
cocuklar kadar yetiskinlere de hitap eden alegorik bir hikdyedir.

Orhan Veli Kanik'in Bitun Siirleri kitabi, onun hayati boyunca yazdig
ve 6lumunden sonra derlenen tum siirlerini igerir.
Orhan Veli, Garip akiminin dnclsu olarak Turk siirinde bydk bir
donusum yaratmig, geleneksel siir anlayisini yikarak sade,
dogal ve gunlik konugsma diline yakin bir Gslup benimsemigtir.
Kitap, Orhan Veli'nin farkll dbnemlerde yazdig siirleri bir araya getirir.

Montaigne, Denemeler

Montaigne, bu kitapta felsefi, ahlaki ve insana dair cegitli konularn kendi
g6zlemileri ve deneyimleri dogrultusunda ele allr.

Denemeler'de kesin dogrular yerine bireysel dlistinceleri ve
sorgulamayi 6n plana ¢ikanr. Kitapta, insan dogasi, 6lim, dostluk,

egitim, bilgi, erdem, din, siyaset ve aliskanlikiar gibi genis bir konu
yelpazesi bulunur.




Ingilizce 6gretmenimiz Ahmet Uygun’un énderliginde yiiriitilen, 5 iilkeden 8 ortagin yer aldigi LEAP
(Learning English with Al Practices) isimli e Twinning projemiz basladi!

Tiirkiye, Ispanya, Polonya, Cekya ve Yunanistan'dan toplam 8 Ggretmen ve onlarca Ggrencinin yer
aldigi projemizde amag, Yapay Zeka uygulamalar araciligiyla Ingilizce’deki dért temel beceriyi
(Dinleme, Konusma, Okuma ve Yazma) gelistirmektir.

Milli Egitim Bakanhgi'nin "Ogretmenlerin Perspektifinden Teknoloji ve Egitim Uzerine Bélgesel
Calistaylar Raporu“nda belirtildigi gibi, Yapay Zeka kullanan égretmenler daha etkili ve verimli hale
gelirken, égrenciler de daha kigisellestiriimis ve zenginlestirilmig bir 6grenme deneyimi yasamigtir.

Bu bakis acgisindan hareketle, projemizde égrencilerimiz Yapay Zeka uygulamalariyla her ay farkli
bir beceri Uzerinde yogunlasacak, gerceklestirilecek etkinlikler sayesinde hem Yapay Zeka
uygulamalariyla tanisacaklar hem de Yapay Zeka araciligiyla Ingilizcelerini gelistireceklerdir.

Kasim ayi etkinlikleri kapsaminda 6grencilerimiz projenin logosunu se¢mek lzere yapilacak olan
logo yarismasi icin yapay zeka uygulamalarini kullanarak logo tasarladilar. Daha sonra
ogrencilerimiz Gencraft, Voila Al Artist, gibi uygulamalar kullanarak kendi avatarlarini olusturdular.
ElevenLabsAl adinda,yapay zeka tabanl, oldukgca gelismis, bir metinden konusmaya (text-to-
speech) platformu olarak bilinen ve yazili metinleri son derece gergekg¢i ve dogal bir insan sesine
dénistiren bu uygulamayi kullanarak yliksek kaliteli sesli icerikler olusturdular. Ogrencilerimiz
kendlilerini tanittiklari metinlerden hareketle ingilizce 'de farkli aksanlarda seslendirmeler yaptilar.
Son olarak, olusturduklan avatarlara, konulan fotograf uygulamasi olan Tokkingheads'i kullanarak
kendilerini tanitma metinlerinden olusan sesli icerikleri ekleyerek kendi avatarlarina hayat verdiler
ve konusan avatarlar olusturdular. Bu sayede égrencilerimiz yapay zeka araglarini kullanirken hem
eglendiler hem de yabanci dil becerilerini gelistirdiler.

Aralik ay etkinlikleri kapsaminda ise égrencilerimiz Listening with Al (Yapay Zeka ile dinleme)
dogrultusunda Lingolette, Clozemaster ve Playphrase.me gibi yapay zeka uygulamalarini
kullanarak dinleme pratigi yapma sansi buldular. Playhrase.me bu uygulamalar arasinda en dikkat
ceken ve en etkili uygulama oldu. Girdiginiz metin istemine gére filmlerden ve TV sovlarindan
kliplere gbz atmak igin yapay zeka kullanan bir arama motoru olan bu uygulamada bir filmden
hatirladiginiz bir diyalog veya herhangi bir ifadeyi girdiginiz zaman o sahne sizin igcin oynatilir. Eger
fikriniz yoksa ayrica arama yapmak icin en yaygin ifadeleri incelemenize olanak tanir.

Ogrencilerimiz ocak ayi etkinlikleri kapsaminda Gliglish, Getfluently ve Univerbal.app gibi yapay
zeka uygulamalarini kullanarak konusma becerisine odaklandilar. Bu uygulamalari kullanmanin
temel amaci grencilerin Iingilizce 6grenmeye olan ilgi ve motivasyonlarini arttirmaktir. Ayrica
6grencilerin konusma becerilerinde de énemli gelismeler gérilmektedir. Gliglish ve Univerbal.app
ile égrencilerin bir égretmenle konusur gibi yapay zekayla konugarak ya da gercek hayattaki
diyaloglari canlandirarak yabanci dilde konusma ve dinleme becerilerini gelistirmeleri
hedeflenmistir. Gliglish ayrica 6grencilere diyalog esnasinda daha sonra ne séyleyeceklerini énerir
ve kullanicilann dil pratigi sirasinda sdyleyeceklerinin asla bitmemesini saglar. Ogrenciler
Getfluently uygulamasi araciligiyla ise gercek konusmalara dayall kigisellestiriimis geri bildirimlerle
Ingilizce akiciligini gelistirmenin yani sira kelime dagarcigini genisletme firsati bulmusgtur.

Subat ayi etkinlikleri kapsaminda ise égrencilerimiz yapay zeka ile okuma (Reading with Al)
becerisine yénelik calismalar yapmislardir. Bu ¢alismalar kapsaminda Readyy.app ve Microsoft
Reading Coach uygulamalarn kullanilarak 6grencilerin okuma ve telaffuz becerilerinin gelistiriimesi
hedeflenirken bu uygulamalar 6grencilerin kendi hizlarnnda ilerlemelerine de olanak saglamigtir.
Ogrenciler lzerinde &zellikle Microsoft Reading Coach uygulamasinin olduk¢a verimli oldugu
gézlemlenmistir. Ogrenciler bu uygulamayi kullanirken yapay zeka araciligiyla kendi hikayelerini
olusturmus, okuma kogu sayesinde égrencilerin zorluk yasadigi kelimeler saptanmig ve égrenciler
otomatik olarak ek, bagimsiz pratik yapma firsati bulmustur. Ogrenciler bu sayede okumada
kendilerine olan gtivenlerini arttirmiglardir.
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NCE Rehberlik Servisi Etkinliklerimiz 0y

3 Aralik Engeliler giinii ve 10 Aralik insan Haklari haftasim da
Cocuk haklarini da kapsayan etkinlikler yapildi.

Okul Rehber Ogretmeni Semir Camuz,, tarafindan yapilan 10 Aralik insan
Haklan haftasi dolayisiyla  sinif ici etkinliklerde, Cocuk haklan; dlinya
lizerindeki tim ¢ocuklann dogustan sahip oldugu; egitim, saglik, yasama,
barnnma; fiziksel, psikolojik veya cinsel sémlirtiye karsi korunma gibi haklarini
da kapsayan evrensel degerler lizerindeduruldu..

Rehberlik servisi olarak; Birlesmis Milletler tarafindan 1992 yilinda Dinya Engelliler Ginti olarak
kabul edilen 3 Aralik gtindi, engelli bireylere yénelik égrencilerde, biling ve farkindaligin olusturulmasi
amaciyla Okul ve Sinif ici calismalar yapildi... 3 Aralik Engelliler gtinti dolayisiyla Engellilerle ilgili
farkindalik ve duyarlilik yaratma amaciyla sinif ve okul panolannda giiniin anlamina yénelik afislerme
yapildi , brogtirler dagrtild..

G6z Tarama Testi

Okulumuzda Kasimayinin birinci haftasinda 5. Ve 6. Sinifégrencilerine yonelik : . 1
okul rehber 6gretmeni Semir Camuz, Sinif rehber 6gretmenleri pe .
(Muhsin Mengiilliioglu, Medine Cicekli, Ozkan Parlak, Murat Erkin ve
Ahmet Uygun ) ile birlikte G6z taramasi yapilmistir.

LGS Etkinligi

Okul Rehberiik Servisi olarak, 15 Haziran 2025'te yapilacak, 8'inci sinif
ogrencilerine ybnelik LGS kapsamindaki merkezi sinavin takvimi, igleyisi
hakkinda 8/A, 8/B ve 8/C sinif 6grencilerine bilgilendirme calismalan yapild.
Bu bilgilendirme ¢alismalannda kisaca su konular dile getirildi.

Ogrenciler, MEB tarafindan belirlenen okullarda sinava gireceklerdir.
Sinavda 6 temel dersten sorular yer alir. Sinav, ayni giin sézel ve sayisal
bélim olmak (iizere 2 oturum seklinde gerceklesir. Ogrenciler 8. sinif
konulanndan sorumludur. Lise yerlestirme igin, tercihler dénemi temmuz
ayinda olacak. Liseye Yerlestirme stireci icinde Merkezi sinav puani (LGS),
Yerel yerlestirme (ortaégretim not ortalamasi), Yetenek sinavi( Glizel
sanatlar, Spor liseleri) Pansiyonlu (yatil)) okul tercihleri hakkinda bilgi verilali.




DEFNE’ NiN SESI OL

Miizikle Yiikselen Bir Heyecan...

Defne ilcemiz bu yil ilk kez ¢ok ézel bir organizasyona ev sahipligi
yapti: Defne’nin Sesi Ol isimli ses yansmasi! Sanatin ve muzigin
birlegtirici gucuyle hazirlanan bu etkinlik, hem ilgemizin kdlttrel
zenginligini ortaya koydu hem de geng yeteneklere kendilerini ifade
etme firsati sunau.

Defne’de ilk kez dlzenlenmis olmasi, bu yansmayr ayn bir yere
koyuyor. Yansmaya katilan her bir égrenci sahnede sadece sarki
soylemedi; ayni zamanda hayallerini, duygulanni ve cesaretini de
sergiledi. Bu yéntiyle Defne’nin Sesi Ol, sadece bir yansma degil, ayni
zamanda bir ilham kaynagi oldu.

Bizim okulumuz da bu anlamii etkinlikte yerini aldi. Yansmaya blyik
bir heyecanla hazirlandik, sahnede okulumuzu gururla temsil etftik.
Belki bu yil derece alamadik ama sahnede olmak, alkislan duymak ve
mdzigin buydstnt yasamak bizim icin en blydk éddldu. Katilim
g0steren égrencilerimiz cesaretleriyle ve performanslanyla hepimizi
gururiandiral.

Her deneyim bir sonraki adim igin bir basamaktir. Bizler, onimlzdeki
yil yapilacak Defne’nin Sesi Ol yansmasi igin simdiden calismalara
baslamaya kararlyiz. MUizige olan sevgimizle, bu yansmada da
sesimizle, durusumuzia ve yetenegimizle haydarll olacagimiza
ydrekten inaniyoruz.

Defne’de ylikselen bu glizel sesler, umariz ki gelecek yillarda daha da
cogalir ve ilcemiz sanatla daha da zenginlegir. Organizasyonda emegi
gecen herkese tegekkur ediyor, mizik dolu nice guzel etkinliklerde
bulusmay: diliyoruz.
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Turunglu Ortaokulu olarak, bilimsel Uretkenligi destekleyen ve 6grenci-6gretmen
is birligini pekistiren TUBITAK 4006 Bilim Fuari kapsaminda bilyiik bir basariya
imza attik. Defne ilcesinde TUBITAK projesi kabul edilen yalnizca iki ortaokuldan
biri olarak, ilcemizi ve okulumuzu gururla temsil ettik. Ustelik sunulan 11 projenin

tamami TUBITAK tarafindan kabul edildi.

Bu anlamh etkinlik, Defne Belediye Bagkani Sn. Halil ibrahim OZGUN, il Milli
Egitim Mudira Sn. Harun TUYSUZ, ilge Milli Egitim Miidiiri Sn. Kemal GULISTAN
ve pek cok degerli konugun katilimiyla gerceklesti. Davetliler, 6grencilerimizin
hazirladi§i projeleri blyik bir ilgi ve takdirle inceledi. Ozellikle projelerin
ogretmen-égrencileri isbirligiyle hazirlanmis olmasi, hem akademik hem
uygulamali yonayle bilime katki sunmasi, katilimcilara yeni bilgiler kazandirmasi

agisindan ovguyle kargilandi.

Projelerimiz sadece sunum degil, ayni zamanda birer 6grenme deneyimiydi.
Ogrencilerimiz kendi projelerini gelistirirken elestirel diisiinme, problem ¢ézme,
takim calismasi gibi 21. yuzyil becerilerini gelistirerek kendilerine olan gluvenlerini
pekistirdiler. Bu sUrecte 6gretmenlerimiz, danismanliklariyla égrencilerimize yol
gobsterirken, onlarin fikirlerine deger vererek gercek anlamda bir 6grenci-

6gretmen is birligi ortami olusturdu.

Bu buyuk organizasyonun basariyla gercgeklestiriimesinde birgok kurumun degerli
katkilari oldu. Hatay il Milli Egitim Midarligi, Defne ilce Milli Egitim Midirliga ve
Defne Belediyesi, projeleri cok begenerek desteklerini sundular. Ayrica Hatay
Biiyiiksehir Belediyesi, projeye sponsor olarak 4006 TUBITAK Bilim Fuar

tisértindn basimini Ustlendi ve etkinlige 6nemli bir katki sagladi.



TUBITAK 4006 projeleri sayesinde dgrencilerimiz sadece teorik bilgileri degil, bu
bilgileri hayata gecirme becerilerini de kazanmis oldular. Ogrencilerimizin
gbzlerindeki heyecan ve gurur, bu sirecin ne kadar degerli oldugunu acikca
ortaya koydu.

Turunclu Ortaokulu olarak, bilimi desteklemeye, 6gdrencilerimizi Uretken bireyler

olarak yetistirmeye ve onlarin potansiyellerini ortaya ¢ikarmaya devam edecegiz.

Bilimin isiginda daha nice projelere...

“Bilimle buylyen nesiller, gelecegi insa eder.”
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